R

al presionar tecla espacio =

sumar al efecio color = '@

sumar al efecto  color = a ‘

Elp:/faeraleh mitedu D

2. Ponga goma en la parte 3. Corte a lo largo de la linea

1. Doble la tarjeta por la
i posterior. punteada.

Cree una Tarjeta: mitad.
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PRUEBA ESTE CODIGO

caja v ouane () vempos

H3ag3 clic pars slegir 2l sonido o2 un tambor

| iHAZLO!

Aip/iscratch.mit.edu mdicq! l.a.bma
verde para iniciar.
. : 1. Doble la tarjeta por la 2. Ponga goma en la parte 3. Corte a lo largo de la linea
Crea una Tarjeta: mitad: posterior. punteada.

http://www.eduteka.org/articulos/scratch-3-12-tarjetas




Cree una Tarjeta: Ij

pag.3 -

.-"|I b . r-u Ir.l;_..
Wirkei

L1 o JRE 4

J ||_!I

Utilizar las flecha para mover su objeto.

Tiar estio de rofscion & mquierds-derscha * izquierda-derecha

no rotar

Bibtp:/ fecrateh mitedu en todas direcciones

1. Doble la tarjeta por la
ritad.

3. Corte a lo largo de la linea
punteada.

2. Ponga goma en la parte
posterior.

http://www.eduteka.org/articulos/scratch-3-12-tarjetas
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b e o
L Ii!I | rl_Elll.J lrE'!: II.J! Lot

£ 0ue guieres que diga tu objsto ?

Elija un objeto u chjetos

| Hey| No sabiajus

| 1oz hipopstames
podian volar
e

PRUEBA ESTE CODIGO

Haga dic en el objeto para iniciar.

Eltp:/ feeraleh mitedu

o --_-_-_-_-_1%1’

1. Doble la tarjeta por la
mitad.

2. Ponga goma en la parte 3. Corte a lo largo de |a linea

Cree una Tarjeta: erior punteada.
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PREPARATE

. . Posicién hari | Posicid ical

~ O Haz clic en bandera verde para iniciar iHAZLO!

Informacign del abjeto, entre ellas la posician 1,y actual

Objetc = Ghost — x -0 I v 0o
mostrar | (2 | & Tamafie 50 Direccion a0
we@A0 y: B0 a0y VB0
Aqui estdn las posiciones
Wetp:/ fscrateh-mit.adu Xy Yy en el escenario.
n a0y 180 w30y 180
S 1. Doble la tarjeta por la 2. Ponga goma en |la parte 3. Corte a lo largo de la linea
Cree una Tarjeta: mitad. . posterior. punteada.
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Sequir el puntero del raton.

PREPARATE

Elija un chjeto de la
biblioteca
S .
o PRUEBA ESTE CODIGO

puniero ded raton »

Eitp:/fierateh mitedu

1. Doble la tarjeta por la

Cree una Tarjeta: mitad.

posterior. punteada.

http://www.eduteka.org/articulos/scratch-3-12-tarjetas

iHAZLO!

~ O Haz clic en bandera verde para iniciar

2. Ponga goma en la parte 3. Corte a lo largo de la linea

o -----------‘E-bl




PREPARATE

Reprodudr un sonido y haoer un giro con el cuerpao.

p TG & Ciefraces i Soidcs

{F

En la seccion sonidos

Grabe o
elija un sonido.
{En caso de grabarlo
sea brevel).

PRUEBA ESTE CODIGO

kibip:/ feerateh mitedu Presione esta tecla para IHAZLO!
Comenzar.
1 Duble la tarjeta por la 2. Ponga goma en la parte 3. Corte a lo largo de la linea
Cree una Tarjeta: Ij erior. punteada.
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Girar una foto al mover el ratdn.
ohjeto para girar

PRUEBA ESTE CODIGO

por siempre

dar al efecto  remoline + el valor  posicion x del raion

iHAZLO!

~ . Haz clic en bandera verde para iniciar
Bttp: ferateh mit edu

R — --_-_-_-_-_q&I

2. Ponga goma en la parte 3. Corte a lo largo de la linea
posterior. puriteada.

1. Doble la tarjeta por la

Cree una Tarjeta: mitad.
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Hacer una animacion simgle. Elija una - S
imagen de |' = CoOigo o Disfracee d Sonkios
la biblioteca

it
En k3 seccion Disfraces
i o, ." i
l Din™ar i‘ h

- I ET
/ ol h ":J'
Clic derecho del mouse [l

para duplicar disfraz Modificar disfraz con herramientas de dibujo

PRUEBA ESTE CODIGO

cambiar disfrez a  Wizard Hat2 =

THAZLO!

hitp:/isermbeb miteda

~ . Haz clic en bandera verde para iniciar I
I ___________.‘;&_ﬁl

2. Ponga goma en la parte 3. Corte a lo largo de la linea
posterior. punteada.

1. Doble la tarjeta por la

Cree una Tarjeta: mitad.
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Animar un personaje a medida que s2 mueve.

por slampre

35
ﬁ .
% sguiete diefaz
e .

fiar estio de rotscion 8 quierda-demscha izquierda-derecha

no rofar

aJ nl:en i en todas direcciones

filar estlic de rolad3dn 3 =quisrda-derecha =
Ritp:/fseratch. mitedu

2. Ponga goma en la parte 3. Corte a lo largo de la linea

posterior. punteada.

. . 1. Doble la tarjeta por la
Cree una Tarjeta: D mitad.
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Taca Nsirumentos y pErcusion.

al objeto

&l hacer clic en este objein PRUEBA ESTE CODIGO
sumar al efecto  oolor = B
T tocartambor  nomero akeatario enire 0 0O == (B =

sumaralefecta calor = ()

numero aleatorio entre

[lo encuentra en la secdion .

operadores) Cparacaes
iHAZLO!

Haga clic para ver (y escuchar lo que hace)

hitp:/fecruteb omitadu

S — """"""‘Eﬁ:

1. Doble la tarjeta por la
mitad.

2. Ponga goma en la parte 3. Corte a lo largo de la linea

Cree una Tarjeta: posterior. punteada.
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Funtzls (LD

http:/feerateh.mit.edu

Cree una Tarjeta:

Agregar un mar@ador a su juego.

. Crear una variable

Enla seccion Disfraces \arablzs l:i:;:mndt
v

. Waombre i3 vanable "FPuntaje”
wm Codipn | DIEMEC2E | g Sonkdos .

de clic en Aceptar

e e by

Pumae

m P todas Sayiny. purs o
L ] et

Efij2 un disfraz adecuado  Modifigue el tamafio Comerr | (RS

PRUEBA ESTE CODIGO

THAZLO!

~ . Haz clic en bandera verde para iniciar

S —— """"""‘EI

2. Ponga goma en la parte 3. Corte a lo largo de la linea
posterior. punteada.

1. Doble la tarjeta por la
mitad.
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